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<h2>0bliczenia na odwrocie koperty</h2>
<p>
Prowadzitem wtasnie interesujacg rozmowe na temat inzynierii oprogramowania,
kiedy Bob Martin spytat mnie: <g>Ile wody wyptywa codziennie z Mississippi?</qg>.
Uwazatem, ze jego uwagi az do tej chwili byty bardzo przytomne, uprzejmie
zdtawitem wiec nasuwajgca sie odpowiedZ i odrzektem: <g>Stucham?</g>. Kiedy
zadat mi to pytanie ponownie, zdatem sobie sprawe, ze nie mam wyboru i musze
spetni¢ zyczenie biednego faceta, ktéry najwyrazniej zatamat sie pod brzemieniem
kierowania duzym os$rodkiem produkujacym oprogramowanie w ramach firmy Bell Labs.
</p>
<p>
Moje rozumowanie potoczyto sie mniej wiecej w ten sposéb. Wyobrazitem sobie, ze
rzeka blisko ujscia ma okoto mili szeroko$ci i niemal 20 stép gteboko$ci (czyli
okoto 1/250 mili). Przypuszczatem, ze predko$¢ nurtu wynosi pie¢ mil na godzine,
czyli sto dwadzie$cia mil dziennie. Mnozenie
<div class="rownanie">
1 mila &times; 1/250 mili &times; 120 mil/dzied &asymp; 1/2 mili<sup>3</sup>/dzien
</div>
pokazato, ze rzeka wylewa okoto pét mili szeSciennej wody dziennie z doktadnos$cia
do rzedu wielkosci. Ale co z tego?
</p>
<p>
W tym momencie Martin podniést z biurka oferte komputerowego systemu pocztowego,
ktéry firma AT&amp;T miata wyprodukowaé na letnie igrzyska olimpijskie w roku 1984
i dokonat kilku podobnych obliczen. Chociaz jego dane pochodzity prosto z oferty
i byty w zwigzku z tym bardziej doktadne, obliczenia byty tak samo proste i znacznie
bardziej pouczajace. Pokazywaty, ze przy ogélnych zatozeniach, proponowany system
mégtby pracowa¢ pod warunkiem, Zze minuta miataby co najmniej 120 sekund.
Poprzedniego dnia odestat projekt z powrotem do rady programowej. (Rozmowa miata
miejsce na poczatku 1983 roku i gotowy system wykorzystywano podczas olimpiady bez
komplikacji).
</p>
<p>
To byt wspaniaty (cho¢ dos$¢ niecodzienny) sposéb, w jaki Bob Martin prezentowat
technike inzynieryjna polegajaca na &bdquo;obliczeniach na odwrocie koperty&rdquo; .
Ta metoda, to chleb powszedni wiekszo$ci inzynieréw i studentéw szkét inzynieryjnych.
Niestety, zbyt czesto zaniedbuje sie jg w technikach obliczeniowych.
</p>
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