Obliczenia na odwrocie koperty

Prowadzitem wkasSnie interesujaca rozmowg na temat inzynierii oprogramowania,
kiedy Bob Martin spytat mnie: ,,lle wody wyptywa codziennie z Mississippi?’’.
Uwazatem, ze jego uwagi az do tej chwili byky bardzo przytomne, uprzejmie
zdtawitem wiec nasuwajaca sie odpowiedz i odrzekdtem: ,,Stucham?’’. Kiedy

zadat mi to pytanie ponownie, zdatem sobie sprawg, ze nie mam wyboru I musze
spedniC zyczenie biednego faceta, ktéry najwyrazniej zatamat sie pod brzemieniem
kierowania duzym oSrodkiem produkujacym oprogramowanie w ramach firmy Bell Labs.

Moje rozumowanie potoczydo sie mniej wiecej w ten sposob. Wyobrazitem sobie, ze
rzeka blisko uj&cia ma okoto mili szerokosci 1 niemal 20 stdop glebokosci (czyli
okoto 1/250 mili). Przypuszczatem, ze predkoS€ nurtu wynosi piec mil na godzing,
czyli sto dwadziescia mil dziennie. Mnozenie

1 mila x 1/250 mili x 120 mil/dzien = ok. 1/2 mili~3/dzien
pokazato, ze rzeka wylewa okoto pét mili szeSciennej wody dziennie z doktadnoscia
do rzedu wielkoSci. Ale co z tego?

W tym momencie Martin podnidost z biurka oferte komputerowego systemu pocztowego,
ktéry firma AT&T miakta wyprodukowaC na letnie igrzyska olimpijskie w roku 1984

i dokonat kilku podobnych obliczeh. Chociaz jego dane pochodzity prosto z oferty

i bylty w zwiazku z tym bardziej doktadne, obliczenia bydy tak samo proste i znacznie
bardziej pouczajace. Pokazywaty, ze przy ogdélnych zatozeniach, proponowany system
moégdby pracowa€ pod warunkiem, ze minuta miataby co najmniej 120 sekund.
Poprzedniego dnia odestat projekt z powrotem do rady programowej. (Rozmowa miata
miejsce na poczatku 1983 roku i gotowy system wykorzystywano podczas olimpiady bez
komplikacji).

To byt wspaniaty (choC doSC niecodzienny) sposéb, w jaki Bob Martin prezentowat
technike inzynieryjna polegajaca na ,,obliczeniach na odwrocie koperty””. Ta metoda,
to chleb powszedni wigkszo&ci inzynierow i studentéw szkod inzynieryjnych. Niestety,
zbyt czesto zaniedbuje sie ja w technikach obliczeniowych.
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Pozytki z filtrowania

B. W. Kernighan i P. J. Plauger na str. 16 swojej ksiazki ,,Narzedzia
programistyczne”” (WNT, Warszawa 1989) wyrazaja mysl, ktéra przytocze
in extenso:

Zdumiewajaco wiele programéw charakteryzuje sige jednym wejSciem i jednym
wyjsciem oraz dokonuje pozadanego przeksztaktcenia danych w miare ich
odczytywania. Takie programy bedziemy nazywac filtrami.

Niektore filtry sa tak proste, ze z trudem mozna uznaC je za narzedzia,
niemniej starannie dobrany komplet wspodpracujacych ze soba filtréw pozwala
uporac sige z cakkiem skomplikowanymi procesami przetwarzania danych.

Zdaniem autoréw, bedacych doSwiadczonymi projektantami systeméw komputerowych,
,,koncepcja filtra sprzyja przekonaniu, ze program jest tylko stadium bardziej
z}ozonego procesu oraz ze poszczeg6lne stadia powinny byC proste i tatwe do
+aczenia’’. Trudno odméwi€ im racji.

Rys. 1. Tekst w postaci niesformatowanej (maszynopis).
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